\ Ellwazniejsze




+Spis tresci

Po roku pandemii 3
Stan wirtualnych eventow a
Na co zwracac¢ uwage? 5
Funkcjonalnosci platform 7
Podsumowanie 10
Szczegbétowe porownanie narzedazi 1"
Dowiedz sie wiecej 45
Kontakt 46

2 lively



Po roku pandemii

Gdy na poczatku 2020 roku zostaty odwotane prawie wszystkie konferencje i wydarzenia,
wystawcy wycofywali sie z udziatu w targach stacjonarnych, a premiery filméw i koncerty
przesuwano na dalsze terminy, nikt nawet nie podejrzewat, jak daleko idace zmiany
przyniesie najblizszy rok.

W 2019 i na poczatku 2020 roku branza eventowa miata sie swietnie. Podczas Forum

Branzy Eventowej znaczna wiekszos¢ panelistow twierdzita, ze rynek sie rozwija, rosna
wymagania (wszyscy oczekuja stynnego ,efektu WOW?”), ale razem z nimi — budzety. Trendy
jednoznacznie wskazywaty takze na ,,zwrot ekologiczny” w branzy — zaréwno w tematyce, jak

i podejsciu do kreacji i produkcji.

Przeczytaj podsumowanie MeetingPlanner >

Po miesigcu od zakoniczenia Forum cata branza eventowa zamarta. Pandemia COVID-19, ktéra
nadal trwa, catkowicie odmienita oblicze konferencji i eventdw.

Poczatek nowej rzeczywistosci byt trudny. Praktycznie z dnia na dzien — w szkole, pracy, zyciu
prywatnym — wszyscy staliSmy sie uzytkownikami Zooma, Microsoft Teams, Google Meet,
Webexa lub innych narzedzi do spotkan online. W tym samym czasie rozpoczeta sie migracja
eventéw do swiata online i do tej pory wirtualne konferencje wydaja sie jedyna bezpieczna
opcja przeprowadzenia spotkan. Tak wyglada ,,nowa normalnos¢” w eventach.

Kiedy zaczynamy myslec o tym, co nas czeka w przysztosci, widzimy przede wszystkim
wydarzenia hybrydowe. taczy¢ bedziemy w rédwnym stopniu publicznos¢ wirtualng i ta
uczestniczacag w spotkaniu na zywo. Podobnie prowadzacych, prelegentéw czy atrakcje
angazujace obie strony wydarzenia. W tych nowych realiach bardzo waznym i trudnym

elementem jest wybdr platformy eventowej.

Na podstawie zebranego przez nas doswiadczenia, researchu rynku i wnioskdow
wyciggnietych po roku pracy w swiecie eventéw online, prezentujemy Wam zestawienie
platform eventowych. Mamy nadzieje, ze bedzie pomocny przy ocenie tego, czego potrzeba
Wam i Waszym wydarzeniom.


https://www.meetingplanner.pl/artykuly/raport/9076-dobry-rok-dla-branzy-eventowej-pod-znakiem-ekologii-i-zaangazowania.html

Stan wirtualnych eventow

Gdzie dzis jestesSmy w wirtualnym swiecie? Z perspektywy czasu i rocznych doswiadczen
mozemy stwierdzié, ze branza eventowa nie byta przygotowana na inwestycje w wydarzenia
wirtualne. W swiecie napedzanym przez postep technologiczny wydaje sie to niewiarygodne,
ale faktem jest, ze niewiele firm byto przygotowanych na przejscie z przestrzeni tradycyjnej,
do wirtualnej. Branza staneta przed ogromnym wyzwaniem i bez watpienia byt to rok
wytezonej pracy i nauki.

Jaki jest stan obecny? Czy firmy eventowe po pandemicznych doswiadczeniach staty sie
bardziej odporne na trudnosci? A moze wydarzenia online to tylko chwilowa anomalia?

O czym warto wiedzied, czyli rok eventdw online w pigutce:
zapotrzebowanie na wirtualne wydarzenia nie maleje,
wszyscy ciggle uczymy sie Swiata online,

koszty eventdw online rosng nieproporcjonalnie wolniej przy zwiekszaniu liczby

uczestnikow,

zaangazowanie uczestnikdw to duze wyzwanie dla organizatordw,
wydarzenia majg wiekszy zasieg i sg lepiej dostepne,

znajomosc technologii wcigz stanowi duza barierg,

wirtualny swiat jest jeszcze daleki od dostarczenia takich samych wrazen,

co wydarzenia na zywo,
okoto 20 000 PLN - tyle srednio kosztuje platforma na jeden event,
frekwencja na wirtualnych wydarzeniach jest nizsza,

wirtualne (hybrydowe) eventy pozostang z nami juz na zawsze.
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Na co zwracac¢ uwage?

Pod lupe wzielismy prawie 100 réznych platform eventowych z catego swiata. UwzgledniliSmy
zaréwno rozwigzania, ktore istniaty na rynku na dtugo przed wybuchem pandemii, jak i te,
ktore powstaty w wyniku rosngcego zapotrzebowania na wydarzenia online. StaraliSmy sie
przy tym pokazac platformy z réznych przedziatéw cenowych.

4 BUDZET

Nie ma jednej odpowiedzi na pytanie: “ile kosztuje event?”. Wiele zalezy od rozmachu i skali
imprezy, kosztéw agencji, z ktdrg wspdtpracujemy czy planowanych atrakcji. Na potrzeby
przedstawienia zakresu cenowego réznych platform postuzyliSmy sie wydarzeniem dla

250 osob.

Prawie 80% platform oferuje swoje podstawowe rozwigzania w przedziale od O do

20 000 PLN. Oczywiscie czesto jest to cena wejsciowa i przy wykorzystaniu dodatkowych
funkcjonalnosci moze znacznie wzrosngc. Okoto 30% najdrozszych plandw platform miesci
sie w przedziale od 20 000 do 40 000 PLN, a za 14% zaptacimy ponad 40 000 PLN. Takich
kosztow platformy spodziewa sie okoto 50% klientéw. Druga potowa najczesciej jest
nieSwiadoma kosztdw, z ktérymi wiaze sie korzystanie z platformy online. Z naszej analizy
wynika, ze w wiekszosci przypadkow koszt takiego eventu bedzie oscylowat w przedziale

od 4 000 do 20 000 - okoto 40% podstawowych i najczesciej wymaganych przez klientéw
funkcji platform miesci sie w takim zakresie. Pamietac tutaj jednak trzeba, ze pozostate koszty
zwigzane z wydarzeniami wirtualnymi sg znacznie nizsze (np. lokalizacja, catering, transporty).
Jednakze catosciowe naktady finansowe na organizacje konferencji online sg bardzo zblizone
do kosztéw, jakie musielibysmy poniesc na takg sama impreze w wersji tradycyjnej.

Przyktadowe ceny za organizacje wydarzenia dla 250 oséb w dwdéch wariantach:

® >40 000 PLN

® >20 000 PLN
2000-4000PLN @

4 000-20000 @

Koszt najbardziej

rozbudowanej oferty . <4 000 PLN

na jedno 250-osobowe

@ <20 000 PLN wydarzenie

Koszty podstawowej oferty
na jedno 250-osobowe
wydarzenie

20000 PLN @
20 000 - 40 000 PLN @

Przyjrzyjmy sie dostepnym na rynku rozwigzaniom technicznym.

5 lively



ROZWIAZANIA TECHNICZNE, DOSTEP | BEZPIECZENSTWO DANYCH

Prawie 60% platform, oprdocz dostepu przez przegladarke, oferuje mozliwos¢ korzystania

z dedykowanej aplikacji. Dodatkowo ponad 30% z nich optymalizuje korzystanie z platformy
na urzadzeniach mobilnych. Tym samym, w ponad 90% przypadkdw mamy swobode wyboru
urzadzenia, za posrednictwem ktérego bedziemy uczestniczy¢ w spotkaniu.

Prawie 80% platform pozwala przyjac¢ na wydarzenie ponad 5 000 uczestnikéw jednoczesnie.
Znakomita wiekszos¢ z nich pozwala tez na nadawanie réznych poziomow dostepow poprzez
ograniczanie lub dodawanie uprawnien - np. tylko do ogladania wystapienia, do udziatu

w warsztatach czy do spotkania 1:1.

Zdalne faczenie sie duzej ilosci prelegentéw i uczestnikdw moze rodzi¢ pytanie
o bezpieczenstwo danych osobowych. Ich ochrona jest priorytetem dla dostawcéw platform.

Az 90% z nich oferuje wsparcie w zakresie zgodnosci z RODO lub inng forme certyfikowane;j

ochrony danych i zgodnosci z protokotami bezpieczenstwa.

INTEGRACJE, PLATNOSCI | INNE USLUGI

76% dostawcow platform rozumie potrzebe wspotpracy z innymi aplikacjami i oferuje otwarty
interfejs API, ktérego mozna uzywac do integracji swoich narzedzi rejestracji lub ptatnosci.
Natomiast 56% z nich oferuje przyjmowanie ptatnosci w ramach swojej platformy.

Inne typowe integracje to:

narzedzia rejestracyjne (86%),
narzedzia lub platformy do transmisji na zywo (92%),

aplikacje do wydarzen mobilnych (80%).
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Funkcjonalnosci platform

¢ STREAMING

Kluczowym elementem wirtualnych wydarzen jest bez watpienia transmisja na zywo
zapewniajgca wrazenie bezposredniej interakcji z prelegentami i prezenterami. Ta najbardziej
podstawowa funkcja kazdej platformy pozwala na osiggniecie efektu zblizonego do realnego
kontaktu z prelegentem dzieki czemu uczestnicy wydarzenia moga poczuc sie (prawie) jak
podczas tradycyjnej imprezy.

Ponadto 67% platform oferuje réwniez nagrywanie i odtwarzanie wideo na scene gtéwna

i sesje breakout.

Sprawdz najlepsze eventy online w 2020 roku

Jedynie 40% dostawcow obstuguje wideo na zadanie, ktdre mozna ponownie obejrzec lub
na ktédrym mozna zarabiac¢ po zakornczeniu ses;ji lub wydarzenia.

75%

70%

670/ Moili\llvoéé nagrywania i odtwarzania wideo
o na gtéwnej scenie

530/ Wsparcie dla szyfrowanej transmisji
o RTMPS
400/ Narzedzia dla Wideo

(]

na zadanie (VOD)

7 lively



https://lively.pl/insights/top5-naszych-realizacji-w-2020-roku/?utm_source=raport&utm_medium=raport&utm_campaign=raport_platformy%3E

© OPCIJE SPONSORSKIE | REKLAMY

Wiekszosc platform pozwala na wyswietlanie reklam przez banery na obszarach o duzym
natezeniu ruchu (70%) oraz profile sponsoréw i wystawcow (78%). Mniej niz potowa
oferuje naktadki na transmisje na zywo (45%) sprawiajace, ze transmisje stajg sie bardziej
interaktywne.

78% 76% 70% 45%

Profile Analizy ruchu Banery w miejscach Naktadki
sponsoréw i zaangazowania najwiekszego ruchu na transmisje
/ wystawcow w strefach wystawcéw na zywo
i sponsoréw

¥ ZAANGAZOWANIE UCZESTNIKOW

Aktywizacja oséb biorgcych udziat w wydarzeniu to obszar, w ktérym organizatorzy eventéw
wirtualnych maja jeszcze wiele do zrobienia. Ankiety na zywo, pytania i odpowiedzi oraz

ocenianie sesji pozostajg podstawowymi mechanizmami angazowania uczestnikow.

Okoto potowa platform wykorzystuje potencjat zaangazowania zwigzany z grywalizacja
(52%) lub mediami spotecznosciowymi (56%). ale Mozemy sie spodziewac (lub przynajmniej
mied nadzieje), ze wraz z rozwojem technologicznym, platformy wirtualne beda wprowadzacd
innowacyjne sposoby utrzymania publicznosci.

Sprawdz, jak angazowali$my uczestnikéw na konferencji WISS

lively


https://lively.pl/insights/naukowe-girls-power/?utm_source=raport&utm_medium=raport&utm_campaign=raport_platformy

© NETWORKING

Jedna z wazniejszych funkcji, dajaca przewage wirtualnym wydarzeniom nad zwyktym
webinarem, jest mozliwos$¢ nawigzywania kontaktow i budowania spotecznosci.

W tym obszarze na platformach eventowych znajdziemy takie rozwigzania, jak profile
uczestnikdw (76%), czat prywatny (70%) i czat grupowy (71%). Okoto potowa dostawcow
oferuje planowanie spotkan 1:1 lub prywatny czat wideo. Tylko 36% platform oferuje
rozbudowane opcje networkingu oparte na kojarzeniu profili uzytkownikéw lub kategoriach.

©06060e

78% 71% 70% 58% 54% 35% 29%

Profile Chat grupowy Prywatne Spotkania Mozliwos¢ spotka Machmaking i na Wirtualne
uzytkownikow wiadomosci wideo 1:1 w pokojach podstawie tagéw lobby
dyskusyjnych lub profilii

¢ STREFY EXPO

Gtéwne benefity tradycyjnych targéw - mozliwos¢ spotkania twarza w twarz z producentem,
dotkniecia i wyprébowania produktow, porédwnania materiatéw to aktualnie najbardziej
problematyczne elementy do przeniesienia w online.

Platformy obstugujace targi nie majg wyspecjalizowanych funkcji. Wiekszos$¢ z nich (70%)
oferuje mozliwos¢ wysytania wiadomosci od uczestnika do wystawcy lub mozliwos¢ pobrania
materiatéw promocyjnych (71%). Tylko potowa dostawcoéw oferuje wystawcom miejsce lub
stoisko w wirtualnej hali, a jedynie 55% pozwala na generowanie leaddéw, gdy uczestnicy
wchodza z nimi w interakcje. Nieco ponad potowa (56%) umozliwia wystawcom prezentowanie
uczestnikom produktéw lub ustug na zywo.

9 lively



Podsumowanie

10

Narzedzia do organizowania spotkan online, jak widac z naszego zestawienia, dajg ogromne
mozliwosci. Z przeprowadzonych przez nas ankiet i wywiaddw wynika, ze prawie wszystkie
wspdtpracujgce z nami firmy dzieki wydarzeniom organizowanym w swiecie online mogty
dotrze¢ do szerszej publicznosci i zaprosic¢ nieosiggalnych wczesniej prelegentéw. W stosunku
do tradycyjnych, wirtualne eventy sg rowniez prostsze do ewaluacji, tatwiej jest wyciggnac

whnioski na podstawie raportdw zaangazowania uczestnikow.

Wsréd niewatpliwych zalet wydarzen online jest ich ekologiczny i inkluzywny charakter. W
oczywisty sposéb eventy odbywajace sie w swiecie cyfrowym wpisaty sie w przewidywany
juz kilka lat temu trend ekologiczny. Dzieki wirtualnym wydarzeniom zostawiamy po sobie
znacznie mniejszy slad weglowy - nie ma potrzeby dojezdzania wielu kilometréw aby
wystuchac interesujacej prelekcji, produkujemy mniej elementéw towarzyszacych, a co za tym
idzie generujemy znacznie mniej odpadoéw. Osoby wykluczone do tej pory z udziatu w réznych
wydarzeniach, dzieki wprowadzanym powszechnie zasadom dostepnosci cyfrowej moga na
réwni z innymi uczestniczy¢ w interesujacych je eventach.

Dowiedz sie wiecej o dostepnosci cyfrowej >

Czesc z nas na pewno chetnie powrdci do klasycznych eventéw i spotkan twarzg w twarz.
Jakkolwiek wszyscy tesknimy za powrotem do normalnosci to jedno jest pewne — wirtualne
wydarzenia beda jej czescia i pozostang z nami. Bardzo prawdopodobne jest powszechne
taczenie w przysztosci obu form — tradycyjnej i onlinowej. Hybrydowe wydarzenia daja
praktycznie nieograniczone mozliwosci wykorzystania zalet obu modeli, a jedynym

ograniczeniem sg tu budzet i kreatywnos$c¢ organizatoréw.


https://lively.pl/insights/dostepnosc-cyfrowa/?utm_source=raport&utm_medium=raport&utm_campaign=raport_platformy
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Szczegotowe porownanie narzedzi

Ceny platform

Dostep do platromy i dane techniczne

Ptatnosci w ramach platformy i specyfikacje bezpieczenstwa
Wsparcie i pomoc platformy

Mozliwosci integracji platformy

Rejestracja i marketing

Mozliwosci brandingu i dostosowywania platformy
Angazowanie uczestnikow

Mozliwosci networkingu

Mozliwosci streamingu

Opcje dla wystawcow i targow expo
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© CENY PLATFORM

Platforma

Cena za event dla 250 os.

Podstawowa cena

Najwyzsza mozliwa cena

13

Sposob rozliczania

Za dostep do catej platformy lub

#0neCommunity (ConferenceCompass) >5000 % 5000-10000 $ wykorzystywane dodatki
Appendee BD BD BD
Attendify 1000-5000% 5000-10 000 $ Optata zalezna od ilosci uczestnikéw
Azavista Engagement App <500 % >10 000 $ Za dostep do cafej platformy Iub
wykorzystywane dodatki
Bizzabo Virtual Experience Sol. BD BD Optata zalezna od ilosci uczestnikow
Bizzyou 500-1000$% 1000-5000% Optata zalezna od ilosci uczestnikéw
Za dostep do catej platformy lub
Boomset Virtual Event Platform >5000 % >10 000 $ wykorzystywane dodatki
Cadence 1000-5000% >10000 % Optata zalezna od uzytych opcji
Certain Digital BD BD BD
Channel Edge Online Events >5000$ 5000-10000 % Optata zalezna od uzytych opgji
ConBop BD BD BD
Connect Space >5000 % >10 000 $ za d\z;tki?zizt;\?::i eplzgggz lub
ConSoft 1000-5000$% 5000-10 000 $ Optata zalezna od uzytych opcji
converve digital event platform >5000$% >10 000 $ Cennik ustalany indywidualnie
Za dostep do catej platformy lub
CrowdComms >5000$ 5000-10000 $ wykorzystywane dodatki
Crowdpurr <500 $% <1000$% Optata zalezna od ilo$ci uczestnikéw
Crystal Jam 1000-5000$% 5000-10 000 $ Optata zalezna od ilosci uczestnikow
Cvent Virtual Event Center 1000-5000% 5000-10000 % BD
DIGIVENTS BD BD Optata zalezna od uzytych opcji
DUUZRA 1000-5000% 5000-10 000 % Optata zalezna od ilosci uczestnikéw
EReg Virtual Ticketing BD BD BD
ERVirtual Conference 1000-5000$% 1000-5000% Optata zalezna od ilo$ci uczestnikéw
evenito Internetowaevents 1000 - 5 000 $ 1000 - 5000 $ Cennik ustalany indywidualnie
Eventboost 500-1000 $ 1000-5000% Optata zalezna od uzytych opcji
eventcloud 1000-5000% 1000-5000% Optata zalezna od ilosci uczestnikdw
eventcore >5000 $ >10 000 $ Cennik ustalany indywidualnie
Eventdrive 500-1000$% 1000-5000% Optata zalezna od ilosci uczestnikéw
Eventee <500 $% <1000$% Optata zalezna od uzytych opcji
EventGeek BD BD BD
Eventmaker.io BD BD BD
EventMobi Virtual Space 1000-5000$ 1000-5 000 $ BD
EventPilot Virtual BD BD za dvi’;tkifzigt;f::i z'zg;’;::(’i' Iub
EventRocks <500 % <1000 % Optata zalezna od ilosci uczestnikow
eventScribe Live BD BD BD
Eventsforce Virtual Content Del. BD BD Optata zalezna od ilo$ci uczestnikow
Eventtia 500-1000 $ 1000-5000$ BD
Eventtus <500 $ 1000-5000% Optata zalezna od ilosci uczestnikéw
evenTwo 500-1000 % <1000 $ Optata zalezna od uzytych opgji
12
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https://pine.events/

© CENY PLATFORM

Platforma

Cena za event dla 250 os.

Podstawowa cena

Najwyzsza mozliwa cena

23

Sposob rozliczania

Evia Platform 1000-5000$% 5000-10 000 $ Optata zalezna od ilosci uczestnikéw

Ex Ordo Virtual >5000$ 5000 -10 000 $ za dvijtkifzizt;f::i g'ggg;:z lub

Expo wizard 1000-5000% 5000 -10 000 $ Optata zalezna od uzytych opcji

ExpoPlatform BD BD Optata zalezna od iloSci uczestnikéw

Fanomena Events 500-1000$ 1000-5000% Optata zalezna od ilosci uczestnikéw

Glisser 1000-5000$% 5000 -10 000 $ Cennik ustalany indywidualnie

Goomeo BD BD BD

Grenadine Event Software BD BD BD

Grip BD BD BD

GruupMeet 1000-5000% 5000-10 000 $ “ d;;ii’:;;;j:igﬁgg;ﬂ% tub

GTR" | Virtual Event Platform >5000$% >10 000 $ BD

Guidebook 1000-5000% 1000-5000% BD

Hopin BD BD BD

Hubb Virtual Event Platform BD BD BD

Hubilo BD BD Optata zalezna od ilosci uczestnikdw

idloom-events <500 $% 1000-5000% Optata zalezna od uzytych opcji
Za dostep do catej platformy lub

Internetowainar Engagement Solution 500-1000 $ 1000-5000 % wykorzystywane dodatki

Intrado Studio (Inxpo Studio) BD BD BD

JAM - Virtual Meetings BD BD BD

JiffleNow BD BD BD

Jujama 1000-5000 $ 5000 -10 000 $ BD

Let’s Get Digital 1000-5000$% 5000-10000$% Optata zalezna od ilosci uczestnikéw

MeetApp 500-1000 $ 1000-5000% Optata zalezna od ilosci uczestnikéw

MeetingHand 500-1000 % <1000$% Optata zalezna od ilo$ci uczestnikéw

MeetMe 500-1000$% 1000-5000% Optata zalezna od uzytych opcji

Mixtroz Virtual 500 - 1000 $ 1000 -5 000 $ BD

Networkapp 500-1000% 1000-5 000 $% Optata zalezna od ilo$ci uczestnikéw

Nodily BD BD BD

Pathable >5000% >10 000 $ Cennik ustalany indywidualnie

PeerConnect >5000% 1000-5000% Optata zalezna od ilosci uczestnikéw

Perenso Cloud Show BD BD Optata zalezna od uzytych opcji

PheedLoop 500-1000 $ 1000-5000% Optata zalezna od ilosci uczestnikéw

Pigeonhole Live <500 $ <1000 $ Optata zalezna od uzytych opdji

PINE 50-500$ 1000-2000$% Za event lub roczna subskrypcja

PodioBox <500 % <1000$% Optata zalezna od ilosci uczestnikéw

RegFox Virtual Events <500 $% <1000$% Optata zalezna od iloSci uczestnikéw

Shindig Video Chat Event PI. BD BD BD

Slido <500 % <1000 % Optata zalezna od iloSci uczestnikéw

Socio 1000-5000% 5000 -10 000 $ Optata zalezna od ilosci uczestnikéw

SonorPlex 1000-5000 % 5000-10000$% Optata zalezna od uzytych opgji

13 lively
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© CENY PLATFORM

Platforma

Cena za event dla 250 os.

Podstawowa cena

Najwyzsza mozliwa cena

33

Sposob rozliczania

Sparkup BD BD BD
SpeakerEngage Platform 1000-5000 $ 1000 -5 000 $ za dx;tkifzizt;?::i g'ggg;m' lub
SpotMe Anywhere 1000-5000% 1000-5 000 $ Optata zalezna od ilosci uczestnikéw
Streams.live 500-1000$% <1000 % Optata zalezna od ilo$ci uczestnikdw
Swapcard <500 % 1000-5 000 $ Optata zalezna od ilosci uczestnikéw
Synergy Virtual Event Platform >5000 $ 5000 -10 000 $ Za dostep do catej platformy lub
wykorzystywane dodatki
TicketSpice <500% <1000$% Optata zalezna od ilosci uczestnikéw
Trippus Event Solutions BD BD Optata zalezna od ilosci uczestnikéw
UgoVirtual BD BD BD
Ungerboeck BD BD BD
Viero 1000-5000% >10 000 $ Cennik ustalany indywidualnie
Virtual Engagement Platform BD BD Optata zalezna od ilosci uczestnikow
Virtual Events by EventsCase 1000 - 5000 $ 1000 - 5000 $ za d\z;:(i‘:z‘;‘s’t;fg g'zgg;:z lub
) Za dostep do catej platformy lub
Virtual Expo/Vendor Village 1000-5000% 1000-5000$% wykorzystywane dodatki
Virtway Events 1000-5000% 5000-10000 $ Cennik ustalany indywidualnie
Za dostep do catej platformy lub
Zenus <500$ <1000$ wykorzystywane dodatki
14
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©¥ DOSTEP DO PLATROMY | DANE TECHNICZNE

15

Platforma

APLIKACJA
INTERNETOWA LUB
NATYWNA

MAKSYMALNIE
JEDNOCZESNIE
ZALOGOWANYCH
UCZESTNIKOW

SEGMENTYZACJA
DOSTPU

EP CHRONIONY

HASLEM

DOSTEP DO PANELU
PRELEGENTA

DOSTEP DO PANELU
WYSTAWCY

DOSTOSOWANIE DO
STREFY CZASOWEJ

1s

DOSTEP DO API

@

o

a
#0OneCommunity (ConferenceCompass) Obie >5 000 J J J J J J
Appendee BD BD BD BD BD BD BD BD
Attendify Obie > 5000 v v v v v ¢
Azavista Engagement App Obie >5 000 J J J J J J
Bizzabo Virtual Experience Sol. Obie >5 000 J J J J J J
Bizzyou Internetowa |[1000 -5 000 x x J J J J
Boomset Virtual Event Platform Obie > 5000 v X X v v v
Cadence Obie 1000-5000| v v v v v
Certain Digital BD BD BD BD BD BD BD BD
Channel Edge Online Events Internetowa >5000 J J J J J J
ConBop BD BD BD BD BD BD BD BD
Connect Space Obie >5 000 J \/ J J J J
ConSoft Obie 500-1000 | v v v v X
converve digital event platform Obie >5 000 J J J J J J
CrowdComms Obie > 5000 v v v v v v
Crowdpurr Internetowa |[1000 -5 000 J J J x J x
Crystal Jam Internetowa >500 J J X X \/ x
Cvent Virtual Event Center Obie > 5000 v v v v v v
DIGIVENTS Obie >5000 v v v v v v
DUUZRA Internetowa >5 000 J J x x q/ x
EReg Virtual Ticketing BD BD BD BD BD BD BD BD
ERVirtual Conference Obie >5 000 J J J J J J
evenito Internetowaevents Internetowa 500-1000 x J x x J x
Eventboost Obie > 5000 4 v v 4 v v
eventcloud Natywna >5 000 J J J J J J
eventcore Internetowa >5 000 J J J J J x
Eventdrive Obie >5 000 x J J x J J
Eventee Natywna 1000 -5 000 J J x X J J
EventGeek BD BD BD BD BD BD BD BD
Eventmaker.io BD BD BD BD BD BD BD BD
EventMobi Virtual Space Obie > 5000 v v v v v 4 v
EventPilot Virtual Obie >5 000 4 v 4 v v 4 v
EventRocks Obie >5000 v v 4 X v v
eventScribe Live BD BD BD BD BD BD BD BD
Eventsforce Virtual Content Internetowa >5 000 J J J J J J
Eventtia Internetowa >5 000 J J x J J J
Eventtus Obie > 5000 X v v v v P 4
evenTwo Obie 1000-5000| o V4 X X v 4
Evia Platform Internetowa >5 000 J J J X J J
Ex Ordo Virtual Internetowa |1000-5000| «/ v v v V4 ) ¢
Expo wizard Internetowa >5 000 J J x x J x
ExpoPlatform Obie > 5000 v v v v v v
Fanomena Events Internetowa >5 000 J J x J J J
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23

3 wu gz 3 % 2 2 8 g 3
Platforma %g; ;gg; Eg 3 38 38 =y ;
z R g : g : g5 °
Glisser Internetowa >5 000 J J J x J J
Goomeo BD BD BD BD BD BD BD BD
Grenadine Event Software BD BD BD BD BD BD BD BD
Grip BD BD BD BD BD BD BD BD
GruupMeet Internetowa >5 000 J J X X J X
GTR" | Virtual Event Platform Obie >5000 v v v v v v
Guidebook Natywna >5 000 x x J J J J
Hopin BD BD BD BD BD BD BD BD
Hubb Virtual Event Platform BD BD BD BD BD BD BD BD
Hubilo Obie >5000 v v v v v v
idloom-events Internetowa >5 000 J J J J J J
Internetowainar Engagement Solution Obie >5 000 J J J J J J
Intrado Studio (Inxpo Studio) BD BD BD BD BD BD BD BD
JAM - Virtual Meetings BD BD BD BD BD BD BD BD
JiffleNow Obie > 5000 V4 v P 4 X v v
Jujama Obie > 5000 v v v X v P 4
Let’s Get Digital Natywna > 5000 v v 4 v v v
MeetApp Natywna >5 000 x J J J J x
MeetingHand Obie 500 - 1000 v v b 4 p 4 v v
MeetMe Obie 1000-5000| « 4 4 v 4 4
Mixtroz Virtual Obie 1000-5000| K v v v v v
Networkapp Obie >5 000 J J x x J J
Nodily BD BD BD BD BD BD BD BD
Pathable Obie >5 000 v v v v v v
PeerConnect Obie >5 000 J J J J J J
Perenso Cloud Show BD BD BD BD BD BD BD BD
PheedLoop Obie >5000 v v v v v v
Pigeonhole Live Internetowa >5 000 x J J x J J
PINE Obie > 5000 v v v v BD v
PodioBox Internetowa >5000 x v v v 4 v v
RegFox Virtual Events Obie >5 000 J J x J J J
Shindig Video Chat Event BD BD BD BD BD BD BD BD
Slido Obie >5000 v v X X v ) 4
Socio Obie >5 000 J J X X J J
SonorPlex Internetowa (1000 -5 000 J J x x x x
Sparkup BD BD BD BD BD BD BD BD
SpeakerEngage Platform Obie 1000 -5 000 J J J J J J
SpotMe Anywhere Obie >5 000 J J J J J J
Streams.live Obie >5 000 J J x x J J
Swapcard Obie >5 000 4 4 v V4 4 4
Synergy Virtual Event Platform Obie >5 000 J J x x J J
TicketSpice Obie > 5000 v v ) ¢ X v v
Trippus Event Solutions Internetowa >5 000 J J x J J J
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Platforma

o
=}
3
<aq4q
<
3z
<03
Eamia
Tz
<EZz
=
=

MAKSYMALNIE
JEDNOCZESNIE
ZALOGOWANYCH
UCZESTNIKOW

SEGMENTYZACJA
DOSTPU

DOSTEP CHRONIONY
HASLEM

DOSTEP DO PANELU
PRELEGENTA

DOSTEP DO PANELU
WYSTAWCY

DOSTOSOWANIE DO
STREFY CZASOWEJ

33

DOSTEP DO API

UgoVirtual BD BD BD BD BD BD BD BD
Ungerboeck BD BD BD BD BD BD BD BD
Viero Internetowa >5 000 */ */ x x J J
Virtual Engagement Platform Obie >5 000 */ */ J J J J
Virtual Events by EventsCase Natywna >5 000 */ */ J J J J
Virtual Expo/Vendor Village Internetowa >5 000 x x J J J x
Virtway Events Natywna [1000-5000| v v v v v
Zenus Internetowa 500 -1000 x x x x J x
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BEZPIECZENSTWA

Platforma

#0OneCommunity (ConferenceCompass)

PLATFORMA
MOZE
PRZETWARZAC

PLATNOSCI

Ptatnosci

INTEGRACJE
Z PAYPAL, ITP

OCHRONA
HASLEM LUB

TYLKO NA

ZAPROSZENIE

Bezpieczenstwo i prywatnos¢ danych

ZGODNOSC
Z CCPA
ZGODNOSC
Z RODO

1s

CERTYFIKOWANA

CHRONA DANYCH
1ZGODNOSC 2

BEZPIECZENSTWEM

Appendee

Attendify

Azavista Engagement App

Bizzabo Virtual Experience Sol.

Bizzyou

Boomset Virtual Event Platform

Cadence

Certain Digital

Channel Edge Online Events

ConBop

Connect Space

ConSoft

converve digital event platform

CrowdComms

Crowdpurr

Crystal Jam

Cvent Virtual Event Center

DIGIVENTS

DUUZRA

EReg Virtual Ticketing

ERVirtual Conference

evenito Internetowaevents

Eventboost

eventcloud

eventcore

Eventdrive

Eventee

EventGeek

Eventmaker.io

EventMobi Virtual Space

EventPilot Virtual

EventRocks

eventScribe Live

Eventsforce Virtual Content

Eventtia

Eventtus

evenTwo

Evia Platform

Ex Ordo Virtual

Expo wizard

ExpoPlatform

Fanomena Events

b SRNANP 4P JENENESENEEENP SENERISEP > ENENEN NN EEP JENENEND $b IENENENISAANERAND 4> LN ENENECEP 4

XISSSXSSISISTXXS T |0 XXSSSXS T XSSSXSKSIS TS TISISISISISISE X

SISISISISISISISISIXSISISIXXISISISISISISISIXISISISISISISISISIS XIS IX IS IS ISISISISIX (S

SIS XX S XS XX S SSIXK XXX SSSSXSSSKISX] [ XSIXS XXX X SX|S
ANRSENANENENENENEN) JANENEN) 4b JENANENENENANIND IANENENENANENEN 4N AN 4N dENENENEND 40N

ANRNANANENEND {RNEN) JENENENS 4b 40 b (ANENENEN LN JENENENEND 40 JANANIND JEN> 40N> 40 ANLNEN JEN ©
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BEZPIECZENSTWA

Platforma

PLATFORMA
MOZE
PRZETWARZAC

PLATNOSCI

Ptatnosci

INTEGRACJE
Z PAYPAL, ITP

OCHRONA
HASLEM LUB

TYLKO NA

ZAPROSZENIE

Bezpieczenstwo i prywatnos¢ danych

ZGODNOSC
Z CCPA
ZGODNOSC
Z RODO

CERTYFIKOWANA
CHRONA DANYCH
1ZGODNOSC Z

BEZPIECZENSTWEM

23

Glisser x x
Goomeo BD BD
Grenadine Event Software BD BD
Grip BD BD
GruupMeet q/ J
GTR" | Virtual Event Platform v v
Guidebook X X
Hopin BD

Hubb Virtual Event Platform BD

Hubilo

idloom-events

Internetowainar Engagement Solution

Intrado Studio (Inxpo Studio)

JAM - Virtual Meetings

JiffleNow

Jujama

Let’s Get Digital

MeetApp

MeetingHand

MeetMe

Mixtroz Virtual

Networkapp

Nodily

Pathable

PeerConnect

Perenso Cloud Show

PheedLoop

Pigeonhole Live

PINE

PodioBox

RegFox Virtual Events

Shindig Video Chat Event PI.

Slido

Socio

SonorPlex

Sparkup

SpeakerEngage Platform

SpotMe Anywhere

Streams.live

Swapcard

Synergy Virtual Event Platform

TicketSpice

Trippus Event Solutions

AR 4p dANP JENICRP JENP JEEHRND JRNP (ANICEANP IR 40 JENEND 4b 4P 4P JICEEERRENIENP <

SISIXIXSSS|E [ XSXS SISISISISIBISXT [ XISSISXXSX|TIS NSNS (E

SISISISISISISIXISISISIXISISISISISIXISISIXISISISISISIKISISXIX SIS IS XX S SS XXX (S

b 40 4b dRNP JRNENP 4p (ANEND 4 JENENEND ¢ JANANP 4 JENENENENEND JANP 4 b 40 92 40 4 JENENEND b 4> AN
ANANENENENENANM (ANENENP JENENENENENE ANANP (ENENENENENENENEND 4> dANANEN 4 SENENEND 4 4 4AN

ANRNANEND JENANP 4b (ANENP JANP JENENEN) JENENP 40 JANANENENP 2 AN 4r JENENP 4> 4 JENANENP 4b 4 JEN ©
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Ptatnosci Bezpieczenstwo i prywatnos¢ danych

Platforma

Z CCPA

< g

s NG
xwx?
O'N<°
Loz
ESEE
I°NZ
o xo
o

INTEGRACJE
Z PAYPAL, ITP
OCHRONA
HASLEM LUB
TYLKO NA
ZAPROSZENIE
ZGODNOSC
ZGODNOSC
Z RODO
1ZGODNOSC z
BEZPIECZENSTWEM

CERTYFIKOWANA
‘'OCHRONA DANYCH

UgoVirtual

Ungerboeck

Viero

Virtual Engagement Platform

Virtual Events by EventsCase

Virtual Expo/Vendor Village

Virtway Events

X SSIS|SS XX
SISX|S|S|S[X X
SISXS|S|S[X X
> JENENIENENEND 4§ 4

P SENANINENS JERE
> SENENENIENN JERE

Zenus
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1s

% = z % 33 g § 2
Platforma £E % : : £ E L: 3 HH
i 5| gic ; 32 SEx
2 g g ° =
#0OneCommunity (ConferenceCompass) >5 x J J J J J <1H 5-7
Appendee >5 x J ’/ ’/ ’/ J 1-4 H <3
Attendify >5 ) 4 v v v v b4 <1H >7
Azavista Engagement App >5 J J J J J X 1-4H <3
Bizzabo Virtual Experience Sol. >5 J J X J J J 1-4 H <3
Bizzyou >5 x J J J J J 1-4H <3
Boomset Virtual Event PI. >5 X J x J J J <1H <3
Cadence >5 v v v v v v <1H | 3-5
Certain Digital BD v v )4 v v p ¢ <1H <3
Channel Edge Online Events <3 x J J J J J 1-4 H >7
ConBop >5 4 V4 4 4 4 V4 <1H <3
Connect Space >5 v v v v v v <1H <3
ConSoft 3.5 4 v v v v v 14 H <3
converve digital event pl. >5 x J J J J J 1-4 H 3-5
CrowdComms >5 x J x J J J <1H <3
Crowdpurr <3 ) 4 v v v v v 14 H <3
Crystal Jam <3 x J J J J q/ <1H <3
Cvent Virtual Event Center >5 J J J J J J <1H >7
DIGIVENTS >5 P 4 v v v v v <1H 3-5
DUUZRA 3-5 v v v v v v 14H | 3-5
EReg Virtual Ticketing >5 J J x J J x <1H <3
ERVirtual Conference >5 x J J J J J <1H <3
evenito Internetowaevents >5 x J x J J J <1H <3
Eventboost <3 v v v v v v <1H 3-5
eventcloud >5 P 4 v 4 4 v v <1H <3
eventcore >5 x J J J J J 1-4 H <3
Eventdrive >5 x J J J J J 1-4 H 3-5
Eventee >5 x x J J x x <1H 3-5
EventGeek >5 b 4 p 4 b 4 4 4 p 4 <1H <3
Eventmaker.io >5 b 4 4 4 4 4 V4 <1H 3-5
EventMobi Virtual Space >5 v v 4 4 v v <1H 3.5
EventPilot Virtual >5 v v X v v 4 14 H 3-5
EventRocks >5 v v ) 4 4 v v -4 H 5-7
eventScribe Live >5 x J J J J J <1H <3
Eventsforce Virtual Content >5 J x J J J x <1H <3
Eventtia 3-5 J J J J x J <1H <3
Eventtus >5 J J J J J x 1-4H <3
evenTwo <3 v V4 ) ¢ v v V4 <1H >7
Evia Platform >5 v v v 4 v v 12-24 H <3
Ex Ordo Virtual 3-5 ) ¢ X ) ¢ v P 4 X 1-4 H <3
Expo wizard >5 x v 4 4 4 v <1H <3
ExpoPlatform >5 J J J J J J <1H 3-5
Fanomena Events >5 x J J J J x 1-4H <3
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2 = w ; 5 T
< E i z £ < N
Platforma z g g guz & g0 3 bEY
g > | ¢ g
Glisser >5 x J J J J J <1H >7
Goomeo <3 x ’/ x ’/ x x 1-4 H <3
Grenadine Event Software >5 x J J J J J 1-4 H <3
Grip >5 X v v v X X <1H 5-7
GruupMeet >5 J J J J J J <1H <3
GTR" | Virtual Event PI. >5 v v v v v v <1H <3
Guidebook >5 X v v v v X <1H <3
Hopin >5 v v v v v v 1-4 H 5-7
Hubb Virtual Event Platform >5 x J J J x J 1-4H <3
Hubilo >5 v v v v v v <1H <3
idloom-events >5 x J J J J x <1H 5-7
Internetowainar Engagement Sol. >5 J J J J J x 1-4 H 5-7
Intrado Studio (Inxpo Studio) >5 v v v v v v <1H >7
JAM - Virtual Meetings >5 b 4 v v v v v <1H <3
JiffleNow >5 X v X v v p ¢ 412 H <3
Jujama >5 v v X v v v <1H <3
Let's Get Digital >5 v v v v v v 1-4 H <3
MeetApp >5 v v v v v v <1H >7
MeetingHand >5 P 4 v v v P 4 b 4 14 H <3
MeetMe >5 X v v v v v <1H | 3-5
Mixtroz Virtual 3-5 X v v v v X <1H <3
Networkapp >5 x J J J J J <1H 3-5
Nodily >5 X v X v v p_ 4 14 H <3
Pathable >5 X v v v v v <1H <3
PeerConnect >5 v v 4 4 v v <1H <3
Perenso Cloud Show >5 x J J J J J <1H <3
PheedLoop >5 X v v v v v 1-4 H <3
Pigeonhole Live >5 x J J J J x 1-4H >7
PINE >5 b 4 v v v v v <1H 5-7
PodioBox >5 v v v v v X <1H 3-5
RegFox Virtual Events >5 x J J J J x <1H <3
Shindig Video Chat Event PI. >5 V4 4 P 4 v v P 4 <1H <3
Slido >5 v v v v v v <1H 5-7
Socio >5 J J J J J J <1H >7
SonorPlex >5 ) 4 v P 4 4 4 v <1H <3
Sparkup >5 x J J J J J <1H 3-5
SpeakerEngage Platform >5 J J J J x J 4-12 H <3
SpotMe Anywhere >5 J J J J J J <1H 3-5
Streams.live >5 J J J J J x <1H <3
Swapcard <3 ) ¢ v v v v v 1-4H >7
Synergy Virtual Event PIl. >5 v v 4 4 4 v <1H 3-5
TicketSpice >5 ) 4 v v 4 v X <1H <3
Trippus Event Solutions >5 x J J J J J 1-4 H <3

22
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33

=1 x
Platforma £ s | ERE E £& : 85¢
g S 05 o = o JuN
z S agm = 23 < ey
= H Qg & b} K
< 3
UgoVirtual >5 x J J */ J J <1H <3
Ungerboeck >5 J J J */ J x 1-4 H 5-7
Viero <3 x J J */ J J <1H <3
Virtual Engagement Platform >5 J J J */ J J <1H >7
Virtual Events by EventsCase >5 x J J q/ x x <1H <3
Virtual Expo/Vendor Village >5 ¢ v 4 v 4 4 <1H <3
Virtway Events >5 l J J */ J J <1H 3-5
Zenus 3.5 v v v v v v 42H | <3
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Platforma

#0OneCommunity (ConferenceCompass)

NARZEDZIA DO
REJESTRACJI

AUTOMATYZACJA
MARKETINGU

NARZEDZIA
DO STREAMINGU

MEDIA
CZNOSCIOWE

MOBILNE APLIKACJE
EVENTOWE

1s

Appendee

Attendify

Azavista Engagement App

Bizzabo Virtual Experience Sol.

Bizzyou

Boomset Virtual Event Platform

Cadence

Certain Digital

Channel Edge Online Events

ConBop

Connect Space

ConSoft

converve digital event platform

CrowdComms

Crowdpurr

Crystal Jam

Cvent Virtual Event Center

DIGIVENTS

DUUZRA

EReg Virtual Ticketing

ERVirtual Conference

evenito Internetowaevents

Eventboost

eventcloud

eventcore

Eventdrive

Eventee

EventGeek

Eventmaker.io

EventMobi Virtual Space

EventPilot Virtual

EventRocks

eventScribe Live

Eventsforce Virtual Content

Eventtia

Eventtus

evenTwo

Evia Platform

Ex Ordo Virtual

Expo wizard

ExpoPlatform

Fanomena Events

SISSISIKISISISISISISISISISKISKISISISIX IS SIS ISISISISISISISISISISISISISISSISISISTS

ISR XS XXS XS XXKCS S KXSKC XSRS KXKHKHKXS XSS ]|S] XX

XISSSXISSSISISISISISKISISISISISIOIXIS ISISISISKISISISISISSISISISISISISISIS X (S

LS KKK SXKXSKXSKS KKK S KX SSS (XX KSX SIS XS S S SSS S B

LSS SSSXISISSCSKKISISKISISOIXISIXISISISISISISISOIX SIS SIS IS X SIS IS S
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Platforma

Glisser

NARZEDZIA DO
REJESTRACJI

AUTOMATYZACJA
MARKETINGU

NARZEDZIA
DO STREAMINGU

MEDIA
CZNOSCIOWE

MOBILNE APLIKACJE
EVENTOWE
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Goomeo

Grenadine Event Software

Grip

GruupMeet

GTR" | Virtual Event Platform

Guidebook

Hopin

Hubb Virtual Event Platform

Hubilo

idloom-events

Internetowainar Engagement Solution

Intrado Studio (Inxpo Studio)

JAM - Virtual Meetings

JiffleNow

Jujama

Let’s Get Digital

MeetApp

MeetingHand

MeetMe

Mixtroz Virtual

Networkapp

Nodily

Pathable

PeerConnect

Perenso Cloud Show

PheedLoop

Pigeonhole Live

PINE

PodioBox

RegFox Virtual Events

Shindig Video Chat Event PI.

Slido

Socio

SonorPlex

Sparkup

SpeakerEngage Platform

SpotMe Anywhere

Streams.live

Swapcard

Synergy Virtual Event Platform

TicketSpice

Trippus Event Solutions

SXSISSSS X XS XS XXCCKKIXSIKISISISISISISISSISKISIXIS SIS ISISSNIS IS XS

ANENP 4b 4p dANENP 4b JENP > (NN NN LD 40 4END 4> JRNENP 4b 4p ¢ 4ANP JENANEND JENENENEND (ANENP AN
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b SRNENP b dENENP b NP ENENANIND (AN JEND 4b NP JEND 4 4b AN 4 SENENEND JAND JENENP 4> NP P & s-o.:

SSSISISSISISXIS IS XS XS SISIXSISIXISISISISISISISISISIKISISSISIX SIS X X IS (S |S
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Platforma

UgoVirtual
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AUTOMATYZACJA
MARKETINGU

NARZEDZIA
DO STREAMINGU

SPOLECZNOSCIOWE

MOBILNE APLIKACJE
EVENTOWE
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Ungerboeck

Viero

Virtual Engagement Platform

Virtual Events by EventsCase

Virtual Expo/Vendor Village

Virtway Events

Zenus

> IENENLNIEND JENEN

XXX S|XS|X

SISISISISISISIS

> JENENENENESALS

> JRNP (ENENENEN)
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Platforma

#0OneCommunity (ConferenceCompass)

(Y]
=
=
i
X
o
<
=
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i

RAPORTOWANIE /
ANALITYKA

REJESTRACJA

BILETY /
PLATNOSCI

1s

Appendee

Attendify

Azavista Engagement App

Bizzabo Virtual Experience Solution

Bizzyou

Boomset Virtual Event Platform

Cadence

Certain Digital

Channel Edge Online Events

ConBop

Connect Space

ConSoft

converve digital event platform

CrowdComms

Crowdpurr

Crystal Jam

Cvent Virtual Event Center

DIGIVENTS

DUUZRA

EReg Virtual Ticketing

ERVirtual Conference

evenito Internetowaevents

Eventboost

eventcloud

eventcore

Eventdrive

Eventee

EventGeek

Eventmaker.io

EventMobi Virtual Space

EventPilot Virtual

EventRocks - Internetowa & Mobile platform

eventScribe Live

Eventsforce Virtual Content Delivery

Eventtia

Eventtus

evenTwo

Evia Platform

Ex Ordo Virtual

Expo wizard

ExpoPlatform

27

Fanomena Events
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Goomeo

Grenadine Event Software

Grip

GruupMeet

GTR" | Virtual Event Platform

Guidebook

Hopin

Hubb Virtual Event Platform

Hubilo

idloom-events

Internetowainar Engagement Solution

Intrado Studio (Inxpo Studio)

JAM - Virtual Meetings

JiffleNow

Jujama

Let’s Get Digital

MeetApp

MeetingHand

MeetMe

Mixtroz Virtual

Networkapp

Nodily

Pathable

PeerConnect

Perenso Cloud Show

PheedLoop

Pigeonhole Live

PINE

PodioBox

RegFox Virtual Events

Shindig Video Chat Event Platform

Slido

Socio

SonorPlex

Sparkup

SpeakerEngage Platform

SpotMe Anywhere

Streams.live

Swapcard

Synergy Virtual Event Platform

TicketSpice

Trippus Event Solutions

SISISISIXSS XXX XSSIXKSIXRS SIS XX XKXCXXXKXSSXSKKKSSS[ XXX (X (X

SISIKISKISISIXIX S XSSKNKIXSKIKISISISIX SISO IXSSSISIXSISISISISISISIS XX

SIS XKSSS KR XKSXKSCKCKIXSS X XSS XSSKIXSSSSISSISISISIXS S| X[X

SISS XSRS XX S XSS XSKS S XXX XXCSSKX XX SSSXS (XSS XS] X
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4 OPCJE DLA WYSTAWCOW | TARGOW EXPO

Platforma

Glisser

SALA / STOISKO
WYSTAWCY

WIADOMOSCI OD
WYSTAWCY

POKAZY NA ZYWO
/ KONFERENCJA
WIDEO Z WYSTAWCA

MATERIALY DO
POBRANIA

POZYSKIWANIE
LEADOW

GENEROWANIE
LEADOW PRZEZ
INTERAKCJE
LUB WIZYTY NA

23

STOISKACH
GENEROWANIE
LEADOW PRZEZ

DZIAL W SESJACH
| WYKLADACH

Goomeo

Grenadine Event Software

Grip

GruupMeet

GTR" | Virtual Event Platform

Guidebook

Hopin

Hubb Virtual Event Platform

Hubilo

idloom-events

Internetowainar Engagement Solution

Intrado Studio (Inxpo Studio)

JAM - Virtual Meetings

JiffleNow

Jujama

Let’s Get Digital

MeetApp

MeetingHand

MeetMe

Mixtroz Virtual

Networkapp

Nodily

Pathable

PeerConnect

Perenso Cloud Show

PheedLoop

Pigeonhole Live

PINE

PodioBox

RegFox Virtual Events

Shindig Video Chat Event Platform

Slido

Socio

SonorPlex

Sparkup

SpeakerEngage Platform

SpotMe Anywhere

Streams.live

Swapcard

Synergy Virtual Event Platform

TicketSpice

Trippus Event Solutions

b 4b 42 RN JANIENP 4P 4p 4b SENP 4b 4P 4P JANANENENP JENP JENP JENENEND 4> JANP 4P ENENEND JENP 4P 4> JRNEN

b b SANANP (ANEN) 4b 4ENP 4R ) JANANENENLNENENENP AN (ANENEND 4> 4R8P 40 AN N ANANENENINP JENEN

b 4p 42 RSP JANIENEND b 4b JANP b (ANP (ENENEND JENANENENP 4> JENENP > SRNP 4> JENANAND SENP RSP JEN) 4

b 4P JRNENP JANENP b RSP JANENENEND {ENENININENEN NP (ANENEND 4 JENP 4p JENENANENENEND JRNP JAN

SIXSSIXSS X XS CXKXCKSSS S XXX XXSS KX S X XSS XS XS (XS X

SIXSSIXSSX (XS XS HKHKXKKCS KK HKKXCXXSSS XXX SSSS S XS XS (X

b b 42 JRNP (ANANP> b 4b b JENP 4P (RNP (AN ENENEND b 4> dRNP 4> (RNP (RSP SEND b ENINENANEND RSP NP & .
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© OPCIJE DLA WYSTAWC

HOVAVIIAM |
HOVrs3as m tvizan
Z3zyd moaval
JINVMOYINID

HOVXSIOLS
VN ALAZIM 8N1
ArOMVAILNI
Z3zyd moaval
JINVMOYINID

moavai
JINVMINSAZOd

VINVd8Od
0aQ AIVINILVIN

VOMVLSAM Z 03AIM
VIONIYIANON /
OMAZ VN AZVXOd

ADMVLISAM
do 1osonoavim

ADMVLSAM
OMSIOLS / VIVS

Platforma

UgoVirtual

Ungerboeck

Viero

Virtual Engagement Platform

Virtual Events by EventsCase

Virtual Expo/Vendor Village

Virtway Events

Zenus

lively
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+Dowiedz sie wiecej

45

Poczytaj wiecej na naszym blogu

Starcie Tytanow
Zoom czy

Microsoft Teams?

Lively TIOR
razem w trosce
o srodowisko

)

Jak wyglada¢é

dobrze w sieci?
Kilka porad o tym jak
pomoc prelegentowi

w online.

Nauka zdalna
10 konkretnych

rad dla rodzicow



https://lively.pl/insights/stracie-tytanow-teams-vs-zoom/?utm_source=raport&utm_medium=raport&utm_campaign=raport_platformy
https://lively.pl/insights/lively-i-ior-razem-w-trosce-o-srodowisko/?utm_source=raport&utm_medium=raport&utm_campaign=raport_platformy

https://lively.pl/insights/jak-wygladac-dobrze-w-sieci-kilka-porad-o-tym-jak-pomoc-prelegentowi-w-online/?utm_source=raport&utm_medium=raport&utm_campaign=raport_platformy

https://lively.pl/insights/nauka-zdalna-10-konkretnych-rad-dla-rodzicow/?utm_source=raport&utm_medium=raport&utm_campaign=raport_platformy

lively

{ontakt

Lively jest specjalista od konferencji i eventdéw online.
Odwiedz nasza strone lively.pl.

Mozesz tez porozmawiac z nami bezposrednio.

® W sprawie raportu:

Michat Oczkowski, Innovation Architect & Video Producer
660 226 309, michal@lively.pl

® W sprawie konferencji, ktérg chcesz zorganizowadé:

[ ]
Szymon Pasaj, CEO o o o N R o
602 104 236, szymon@lively.pl
[ ] [ ] [} [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [} [ ] [ ) [ ]
® W sprawie eventu, ktéry planujesz: . . . . . .
Jacek Mech, project manager ¢ e
535 868 530, jacek@lively.pl . . R . R .
[ ] [ ] [ ] ® L) [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [} [ ] [ ) [ ]
[ ] [ ] [ ] ® L) [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

Niniejszy raport, w tym wszelkie informacje, materiaty,
grafiki, zdjecia, infografiki, teksty, dane, wyniki badan
i zestawienia w nim zawarte, podlegaja ochronie
prawa autorskiego. Kopiowanie, zwielokrotnianie,

rozpowszechnianie i wszelkie inne formy korzystania
z raportu wykraczajgce poza granice dozwolonego
uzytku osobistego bez zgody Agengiji Live Age (Grupa
Manta spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia sp. k.
z siedziba w Krakowie) jest zabronione.
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